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CONTEXTE ET OBJECTIF

RSA Cosmos, fabricant de solutions optiques, numériques, full domes 3D, hybrides et portables, a

déja équipée plus de 60 planétariums dans le monde.

Actuellement les planétariums fournis par RSA Cosmos sont autonomes et indépendants, ils ne
vent étre pil 'extérieur, 2ance né ite la présen ‘'un conférencier dans |

RSACOSMOS Peuve t étre pilotés de 'extérieur, toute seéance nécessite la présence d’'un conférencier dans le

planétarium qui coordonne la séance via leur logiciel de simulation astronomique 3D temps réel.

Le projet de DomeCasting sera présenté a I'lPS 2018 (International Planetarium Society) et
ajouté a la solution de leurs clients actuels. |l doit répondre aux besoins suivants :
 Un planétarium « maitre » doit étre capable de controler un ou plusieurs planétariums

« esclaves ». IPS 201 BCon erence
 Le contenu d’'une conférence doit étre retransmis depuis le maitre vers les esclaves en |
e cor PLANETARIUM LIVE!

in and outaide the dome

* Les participants doivent étre en capacité de communiquer via un systeme de R
- Uy -

messagerie instantanée.

METHODES ET DEVELOPPEMENTS

Recette - Finalisation et
documentation

Développement - Intégration au
logiciel existant - Tests

Veille technologique - Rédaction

Redaction du cahier des charges des spécifications - Autoformation

(1 mois)

(2 mois et demi) (2 semaines)

Technologies imposeées : Technologies choisies :
NS A ~
- APl : PHP — Laravel Visioconférence : GStreamer, ‘T/
m
- QUI : Qt— QML libVLC gstreamer
- Client et serveur : C++ Chat : Boost - Asio ‘« boost

- LIBRARIES

RESULTATS ET CONCLUSION

La fonctionnalité de DomeCasting possede :

* Une partie visioconféerence et messagerie instantanée

* Une solution de controle a distance d’un planétarium

* Une API gérant les appels a une base de données contenant les
informations des sessions de DomeCasting

* Une interface graphique intégrée au logiciel existant

Cette solution intégrée au logiciel existant pourra étre complétée par |'ajout
futur de nouvelles fonctionnalités par I'entreprise.

MOTS-CLES : C++, PHP, Laravel, Qt-QML, GStreamer, libVLC, Boost, réseaux
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