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Sprinte est spécialisée dans la conception et la fabrication
d’armoire de contrôle et de l’ensemble des parties électriques de
l’ascenseur. SPRINTE est l’équipementier électrique des
entreprises spécialisées dans l’ascenseur.

L'objectif du projet est de réaliser un système d'interphonie avec du matériel audio déjà
existant dans l'armoire électrique de l'ascenseur pour d'autres fonctions, afin de s'affranchir
d'un équipement supplémentaire dédié qui représente un surcoût.

Lors du développement de cette armoire qui est déjà commercialisée, une liaison série, deux
fils non blindés (utilisation half-duplex : talkie walkie) a été réservée pour l'intégration de cette
interphonie.

Ce projet est un développement logiciel permettant de transmettre de la voix par ces deux fils
et dans les deux sens. Pour cela, l’équipe projet doit réaliser une émulation full-duplex.

L’équipe projet travaille en parallèle sur
les différents modules a développer, sur
des preuves de fonctionnement et sur
de la documentation de spécification.

Tous les codes sources sont stockés sur
un GitLab et le suivi de projet se fait sur
l’outil Redmine

Preuve technologique et étude temporelle : permet de valider théoriquement le fonctionnement de l’interphonie

Preuve de fonctionnement protocolaire : permet de valider un transfert de données qui ne correspond pas à de la voix

Prototype sous FreeRTOS : interphonie fonctionnelle entre 2 cartes fonctionnant sous FreeRTOS

Prototype sous Xenomai : interphonie fonctionnelle entre 1 carte fonctionnant sous FreeRTOS et 1 carte fonctionnant sous

Xenomai
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• Des briques logicielles ont été développées et intégrées afin d’obtenir un prototype 2 fonctionnel. Le prototype
3 est plus compliqué car il utilise un système d’exploitation différent du prototype 2.

• Des modules de traitement de l’audio tels que des encodeurs et des rééchantillonneurs ont été développés et
permettent de compresser la donnée à transmettre.

• Un driver Xenomai a été développé et permet à 2 cartes possédant des environnement différents de
communiquer via leur UART respectifs

• L’intégration, des briques développées, dans le logiciel de l’entreprise est un bonus qui a été réalisé avec succès.

Schéma 1 et 2 : Représentation 
de l’interphonie

Tableau 1 : Répartition des étudiants sur les différentes tâches




